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•教學進度：
週次 課程主題 課程內容 評量方式

5 數獨與魔方陣 1.數獨遊戲的介紹 小組實作與練習

(單) 2.魔方陣的介紹 作業

3.橋牌主打與防禦基本技巧2

6 桌上遊戲(二) 1.Carcassonne遊戲之製作與講解小組實作與練習

(多) 2.橋牌主打技巧：第一章1 作業

7 移動遊戲與搶數遊戲 1.移動遊戲與其運算思維之介紹 五週PK賽1

(雙) 2.搶數遊戲與其運算思維之介紹 作業

3.橋牌主打技巧：第一章 2

8 邏輯推理運算問題 1.邏輯推理問題的介紹 五週PK賽2

(單) 2.鴿籠原理問題的介紹與講解 作業

3.橋牌主打技巧：第一章3 
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Mathematical Game (數學遊戲)



Carcassonne
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Carcassonne
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卡卡頌(或稱卡卡城) (Carcassonne) / Klaus-Jürgen Wrede

• 遊戲類型：桌上遊戲--版圖遊戲(卡)

• 遊玩人數： 2 ~ 5人

• 遊玩時間： 30-90分鐘

• 遊戲量級：中

• 遊戲綜觀：卡卡頌是一款棋奕類遊戲。遊戲中玩家扮演著中世
紀的諸侯，派出自己的部下們(人偶，中文稱做米寶)去開拓卡卡
頌周圍的地區。你可以讓部下佔領道路、農田、修道院以及城堡
。當遊戲結束時結算分數，最高分的人就贏了。



• 遊戲歷史：
– 卡卡頌（法語：Carcassonne，又名卡卡送或卡卡城）是一種

德式桌上遊戲。由 Klaus-Jürgen Wrede 設計，曾經得過2001年
的1.德國年度遊戲冠軍評審團獎、2.德國玩家票選最佳遊戲第1

名、3.國際遊戲獎：最佳策略遊戲。

– 卡卡頌的名字來自於一個位於法國西南，以其城牆聞名的同名
小鎮：Carcassonne。

– 這個古城擁有具特色的、圍繞舊城區四周的城牆。這座中世紀
城池於西元十二世紀為羅馬帝國所建立；1853年由Eugène 

Viollet-le-Duc（修復巴黎聖母院的建築師）領銜修復。目前是
世界上保存最完整的中世紀城池之一（包括領主住的城堡、下
城、以及最外圍的外牆）。並於1997年列為聯合國教科文組織
（UNESCO）認定之世界文化遺產之一。

Carcassonne
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• 相關知識：(參考：http://littlewolfzooka.blogspot.com/2009/03/carcassonne-day-1.html)

– 關於Carcassonne，有一個有趣的故事：
歐洲在蠻族入侵、東西羅馬帝國凋零之後，進入了一個混亂漫長的、地方
角頭割據的中古黑暗時期。女堡主Carcas當時就是佔據Carcassonne 地方的
角頭老大姐。傳說法蘭西帝國的查理曼國王當時出兵希望能攻下
Carcassonne，無奈Carcassonne的雙重城池構造太堅固，久攻不下的查理曼
改操圍城戰術。此戰事進行數月之久，Carcassonne城內的糧食眼看只剩下
一頭豬跟一些榖糧了。城裡人心惶惶都要絕望了：「大姐頭，你說我們應該
怎麼辦？」Carcas大姐頭卻說：「免驚，把那些穀子都餵給那頭豬吃了，我
自有妙計」。城裡人民照做之後，Carcas大姐就帶著那頭吃飽的豬爬到最高
的塔頂，對城外的守軍大喊：「查理曼的小弟小妹們，你們圍這麼久應該餓
扁了吧，大姐頭我這就賞你們隻豬加菜！」

說罷就把那隻豬從塔上一投而下，摔到地上的豬肚破腸流，地上濺滿的
都是豬肚子裡還沒消化完的穀子。查理曼這一看不得了：「哇賽，我們都快
餓扁了，他們的豬都吃得比我們還好。我不跟他們玩了！撤啦撤啦！來走回
家！」就在查理曼撤軍之際，Carcassonne城內響起了勝利的鐘聲。查理曼
不禁破口大罵：「靠！大姐頭Carcas得了便宜還敲鐘（sonne）！」於是
Carcas+sonne就成了Carcassonne城名的由來。

Carcassonne
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Carcassonne

• 相關知識：

– 世界大賽：
• 卡卡頌每年都會辦世界級的比賽(http://www.spielezentrum.de/

Since 2006) 。各地區的桌遊好手必須先通過選拔，才有機會
參加比賽。

• 2007年陳威志勇奪亞軍，在決賽中輸給了德國的選手。

• 2022年林冠威勇奪亞軍，在決賽中輸給了羅馬尼亞的選手。

• 2022年： https://carcassonne-meisterschaft.de/en/timetable-final-kopie.htm

– https://carcassonne-meisterschaft.de/en/gallery-finals-2022.htm

• 台灣區預賽： https://www.swanpanasia.com/competition/carc

– 產品介紹：
• 官方網站 http://www.carcassonne.de/

• 專賣店 http://www.carcassonnecentral.com/index.php?option=com_wrapper&Itemid=51

7

圖片左起為：陳沛云、陳威志、蒙捷中與侯大中
來源：http://www.swanpanasia.com/blog/?p=274
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Carcassonne

• 遊戲製作：
– 40個部下，分為5種顏色。

– 一塊計分板，共50格(0~49)。

– 72塊卡卡頌地圖方磚。
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Carcassonne

• 遊戲製作：

(c) Spring 2023, Justie Su-Tzu Juan 9



• 遊戲製作：
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Carcassonne
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Carcassonne

• 遊戲規則(1/3)：
– 1. 遊戲開始前：先把起始卡片(背面寫著白色的C)放在桌面中央。其餘卡

片朝下洗好備用。玩家各選擇一個顏色進行遊戲。把其中一個米寶放在計分
板上作計分用，其餘7個作為儲備。(一般第一圈的人偶是站著走，第二圈躺
著走，第三圈側著走。)

– 2. 每個玩家輪流進行回合的方式來進行。每個玩家完成下列三
個動作之後，換下一位玩家，直到所有方磚被抽光。
• a. 抽出一張地圖方磚，拼入現有的地圖中。如果所有人都同意無處可放，

則丟棄這張卡片重新抽一張。

• b. 玩家可以派出一個部下佔領剛剛放置的地圖方磚。

• c. 計算這一輪的得分數並收回已得分的部下。

這三個動作必須依序進行，不可顛倒。

– 3. 地圖方磚的拼法：玩家在拼入現有的地圖時，必須遵循道路接道路、

城堡接城堡、農田接農田的原則。而且至少要有一邊與現有地圖相連才能拼
下去，不可以只接一個角。
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Carcassonne

• 遊戲規則(2/3)：
– 4.部下佔領地盤的方式：

• a. 每次只能派出一個部下

• b. 只能使用自己儲備裡的部下；如果已沒有部下，玩家便不能進行指派。

• c. 只能把部下指派到剛剛放置的地圖方磚上面。
– 放在道路中央便成為強盜、放在城堡裡面便成為騎士、放在修道院中便成為修士、放在農

田裡面便成為農夫。

• d. 若同一連通的城堡、道路或農田已被佔領，玩家便不能再進行指派。

• e. 部下派出就不能任意收回；只有在完成占領處時才可以回收。
– 道路完成：兩端封閉或自成迴圈、城堡完成：成為封閉城堡、修道院完成：周圍九宮格皆

拼完、農田無完成日，須到遊戲結束才能收為米寶。

– 5. 放置卡片完成城堡、道路或修道院時，計分並收回部下：
• a. 道路：組成這條道路的每片方磚各1分。

• b. 城堡：組成這座城堡的每片方磚各2分。城堡中每有一個徽記再加2分。

• c. 修道院：完成修道院後即可得9分。

• d. 農田：於遊戲結束時計分。
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Carcassonne

• 遊戲規則(3/3)：
– 6. 最後的計分：當最後一塊地圖方磚放置在地圖上時，讓該玩者完成其他

步驟後，遊戲即宣告結束。

• 未完成的道路、城堡、修道院，組成地圖的每一片方磚可以得1分。

• 擁有徽記的未完成城堡一塊可得到1分。

• 農夫：計算與農田接壤的「完成的城堡」數目，每座城堡可以得3分。

– 7. 注意：遊戲的過程中，有時指派部下時未相通的地盤後來卻相通，導致

複數部下同時佔領一個地盤的情形發生。這時候分數是由指派最多部下的玩
家獨得，若數目相同則各得全數分。

• 不同版本：
– 石器版、城堡版、城市版、新大陸版、新世界版、命運之輪

(c) Spring 2023, Justie Su-Tzu Juan 13
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Carcassonne

• 擴充版介紹：

– 大盒擴充系列
• 主教擴充（2002）：城中修道院及湖上旅館兩種特別拼圖，完成拼
圖有更多分數。

• 小豬擴充（2003）：六個顏色皆多出一隻小豬（Trader）和工程師
（Builder）兩種米寶。

• 火龍與公主（2005）：驅趕米寶的火龍、保護米寶的仙女、驅趕騎
士的拼圖。

• 高塔陰影（2006）：封鎖敵方米寶的高塔。

• 大修道院與市長（2007）：每方皆多出一隻市長、穀倉、馬車三種
米寶，與大修道院拼圖。

• 投石器（2008）：投擲配件。

• 橋樑與市集(2009)：橋樑、市集和堡壘。
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Carcassonne

• 擴充版介紹：

– 小盒擴充系列
• 河流一擴充（2001）：包括河流的拼圖。(河流不能被佔領) 

• 國王與斥侯擴充（2003）：最大城堡建造者及最長道路建造者有額
外的分數。

• 異教徒擴充(圍城擴充)（2004, 2008）：減少城堡分數的拼圖。

• 伯爵擴充（2004）：搶分的伯爵元素。

• 河流二擴充（2005）：包括河流的拼圖。(河流不能被佔領) 

• 祭壇擴充（2008, 2008）：與修道院競爭的拼圖。

• 隧道擴充（2009）：隧道拼圖。

• 鼠疫擴充（2010）：鼠疫拼圖。

• 鬼魂擴充（2011）：鬼人米寶。（可以在同一回合佔領兩個不同的
設施）
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Carcassonne

• 擴充版介紹：
– 擴充名稱 板塊數 擴充名稱 板塊數

• 基本版 72 河流 12 

• 主教 18 小豬 24 

• 國王 5 伯爵城 12 

• 異教徒 4 火龍 30 

• 河流2 12 高塔 18 

• 市長 12 隧道 4 

• 麥田圈 6 鼠疫 6

• 部分擴充版簡介：
– 塔：http://crazycat1130.pixnet.net/blog/post/3220922

– 伯爵：http://crazycat1130.pixnet.net/blog/post/3197887

– 小豬：http://crazycat1130.pixnet.net/blog/post/3058695
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Carcassonne

• 參考資料
– 1.維基百科

– 2. http://thomas770320.pixnet.net/blog/post/7796532

– 3. http://home.gamer.com.tw/creationDetail.php?sn=910289

– 4. 瘋小貓 http://crazycat1130.pixnet.net/blog/post/1345560

– 5. 拼圖 http://www.wretch.cc/blog/silvanus321/25804187

– 6. 卡卡城之旅http://littlewolfzooka.blogspot.com/2009/03/carcassonne-day-1.html

• 網路遊戲:

– 連線版本：德國BSW、美國(但目前已無法註冊)。

– 單機版、iphone版

– 規則講解： http://blog.nightspirit.tw/2009/06/carcassonne-online.html

http://blog.xuite.net/asilentfish/blog/19678457
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Carcassonne

• 作業:

– 請四人一組練習並記錄分數。

• 遊戲策略：
– 記清楚甚麼牌型共幾張，以機率估算該如何放牌。

– 直覺型：能放就放。

– 攻擊型：搶。

– 防禦型：圍堵。

– 和平型：聯手。

(c) Spring 2023, Justie Su-Tzu Juan 18



橋藝主打技巧

• 出牌前先思考：當防家首攻、夢家攤牌後，做為莊
家的你第一件要做的事就是計算贏(失)墩及訂定主打計
畫，並且最好在夢家跟出第一張牌前完成。
– 無王合約中計算墩數的方法：首先把兩手牌的贏墩計算一下，

然後找出一個最安全的打法以獲取額外的墩數。

– Ex1: 合約：3NT 首引： Q

北A 5 Q J 3 K J 7 6 4 9 4 2

南K 6 2 A 7 10 9 8 A K Q J 10

– 王牌合約中計算墩數的方法：有人認為和無王合約相同，有人
認為該計算失墩。初學者適合計算失墩。

– Ex2: 合約：4 首引： K

北A7 2 9 8 7 6 4 Q 9 5 3 2

南K Q J 10 9 A K 7 3 A J 8 4

19
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橋藝主打技巧

• 如何處理一門牌組：從敵方叫牌和攻牌中找尋線索。

– 偷牌

– 朝著大牌引牌

– 偷還是敲?

– 限制性選擇原理

– 安全打法

– 當橋引不足時

– 當敵方引牌時

20
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橋藝主打技巧

• 偷牌：當你希望獲推測某張或某些大牌在敵方的分配
狀況後，由自己有利的一方出牌，使得較小牌張獲得
贏礅的一種打法。
– Ex3：(1) 夢家：Q 7

莊家：A 4 3

(2) 夢家：Q J 10

莊家：A 3 2

(3) 夢家：Q J 6

莊家：A 7 4 2

(4) 夢家：K J 2

莊家：7 6 5

 Note：當你計畫打一張大牌來偷牌，請考慮：若是這張牌被吃
時，我該如何處理？若是沒有答案，那就不要引這張牌。

21

 50%

 75%

西 東
AQ

A Q

Q A

AQ

兩礅

三礅

三礅

一礅



(c) Spring 2023, Justie Su-Tzu Juan

橋藝主打技巧

• 朝著大牌引牌：當你希望獲推測某張或某些大牌在
敵方的分配狀況後，由自己有利的一方出牌，使得較
小牌張獲得贏礅的一種打法。

– Ex4： (1)夢家：Q J 5 3

莊家：K 7 4

(2)夢家：K 6 5 4

莊家：Q 7 3 2

22
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橋藝主打技巧

• 偷還是敲? ：該門長度是你的重要的參考依據。

– Ex5：(1) 夢家：A Q 10 5

莊家：K 2

(2) 夢家：A Q 10 4

莊家：K 7 3

– Note: 1.敵方有五張牌含Q，偷牌成功機率遠大於以A、K敲落。

2.敵方有四張牌含Q，A、K硬敲成功機率略大於偷牌。

3.敵方有三張牌含K，偷牌成功機率高於硬敲。

4.敵方有兩張牌含K，引小牌硬敲成功機率略高於偷牌。

23

偷: 50%

敲: 2{C(6,0)+C(6,1)+C(6,2)}/ 27 

= 44/128 < 50%

四礅

四礅 西 東
J                       5-1 2C(5,0)/26

xJ 4-2 2C(5,1)/26

x J        3-3 C(6,3)/26
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橋藝主打技巧

• 限制性選擇原理：當你在某一花色中缺少兩張相當
價值得大牌時，若某防家在第一圈中打出其中一張，
他就應該不會再有另外一張。

– Ex6：(1) 夢家：K 10 9

莊家：4 3 2

(2) 夢家：A Q 9 8

莊家：K 5 3

 Note: 原因：當東家在一百次同時擁有J 10的牌局裡，他總有
選擇出牌的機會，可能有五十次出J，五十次出10。但若是東
家只有10，則一百次他都只能出10。因此反過來說，出10的
150次中有100次都代表東家只有一張10，機率為2/3。
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 66%一礅，東家第一圈跟J

四礅，東家第二圈跟10
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橋藝主打技巧

• 安全打法：當你用一種打法，來防止因敵方的壞分
配而失礅時，此種打法稱為安全打法。但有時安全打
法無法像百分率打法那樣獲得最多的贏礅。
– Ex7：(1) 夢家：A J 7 6 4

莊家：K 9 8 5 2

(2) 夢家：A K 8 6 5

莊家：Q 10 9 7

(3) 夢家：Q 8 7 6 5

莊家：A 10 4 3 2

(4) 夢家：Q 8 7 6 5

莊家：A 10 4 3 2
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從夢家引小防止西家Q 10 3五礅

五礅

四礅

從莊家引小防止某家天缺

從夢家引小偷東家

五礅 以A硬敲；若西家持單
張J，則自北家引Q。
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橋藝主打技巧

• 當橋引不足時：當橋引發生問題時，要注意出牌序。

– Ex8：(1) 夢家：J 9 3

莊家：A Q 10 5

(2) 夢家：A 10 7

莊家：K Q 9 3 2

 Note: 當你奔吃一門長花色時，於較短的一方保留一張小牌可
避免阻塞。
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引9偷牌四礅，北家引牌

五礅 敲K墊10，提A後放7
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橋藝主打技巧

• 當敵方引牌時：有時敵方引牌會比你自己引這門牌，
提供你多得一礅的機會。

– Ex3：(1) 西家：Q 10 8 3 夢家：K 4 2

莊家：J 6 5 東家：A 9 7

(2) 夢家：A 10 2

莊家：K 9 4

(3) 夢家：Q 2

莊家：A 5 4

(4) 夢家：Q 4 2

莊家：A 6 5

(5) 夢家：Q 10 2

莊家：A 6 5
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西家引牌
必可得一礅

一礅

西家引3

西家引3

西家引3

夢家跟2，在西家有Q、
J、或QJ時可得三礅

夢家跟Q，否則Q必死

夢家跟2，稍後Q仍可偷

西家引3 夢家跟10，除非東家同
時有KJ，否則可獲兩礅。



橋藝主打技巧

•參考資料
–威廉魯特，“橋藝主打技巧”，序曲文化出版。

•實戰演練與提問。

•下週準備教材：
–兩人準備一份：十個洞的蛋盒、種子(或紅豆、綠
豆等類似小物)50顆、兩個杯子或紙盒(可用A4回收
紙摺成)。
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